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+ Đầu tư thiết bị xây dựng phòng học thông minh
Phòng học thông minh là một chiến lược toàn diện cho giáo dục kỹ thuật số tại các trường học. Hệ thống Phòng học tương tác thông minh là công nghệ nâng cao lớp học mà cơ hội bồi dưỡng cho giảng dạy và học tập bằng cách tích hợp công nghệ học tập, chẳng hạn như :
· máy tính
· Bảng tương tác thông minh 
· phần mềm chuyên dụng 
· công nghệ ứng của khán giả
· các thiết bị hỗ trợ
· mạng 
· âm thanh
· khả năng tương tác bằng tay bút trên bảng tương tác hoặc thiết bị tương tác. 
Phòng học thông minh cung cấp hướng để khai thác việc học tập và kinh doanh tiềm năng của công nghệ thông tin hiện nay và trong tương lai.
Phòng học tương tác bao gồm:
· Máy chiếu
· Bảng tương tác
· Bộ giao tiếp giữa Giáo viên và Học viên
· Headphone và microphone
· Máy ghi âm
· Thiết bị chuyển đổi tín hiệu
Phòng học ngoại ngữ đa năng - phòng Lab đa năng kỹ thuật số
-    Giao diện thân thiện sử dụng giao diện tiếng Anh,Trung, pháp, Nga, tiếng việt, tính năng phong phú giúp cho giáo viên và học viên giao tiếp tốt, giáo viên kiểm soát được học viên, hội thoại theo nhóm
-    Chức năng:
+  Quảng bá từ máy tính giáo viên
+  Quảng bá theo nhóm
+ Quảng bá từ tín hiệu DVD, máy thu vật thể, máy quay phim, cassette
+ Điểm danh
+ Hội thoại
+ Hội thoại theo cặp, hội thoại cả lớp
+ Gọi giáo viên trợ giúp
+ Giáo viên có thể chỉ định một hoặc nhiều học viên bằng cách giáo viên truyền hình ảnh âm thanh, mic tới học viên được chỉ định
+ Giáo viên chọn 1 tín hiệu bài giảng để cho lớp học theo giỏi: như máy chiếu vật thể
+ Giáo viên làm việc bình thường trên máy tính của mình vẫn có thể theo giỏi học viên trên màn hình thứ 2.
+ Giáo viên làm tối màn hình 1 hoặc tất cả của học viên để nghe giáo viên giảng bài.
+ Giáo viên có thể kiểm soát hoặc khoá bàn phím hoặc chuột của học viên khi cần thiết để học viên tập trung vào bài giảng.

+ Đầu tư thiết bị xây dựng phòng thí nghiệm ảo

+ Đầu tư thiết bị xây dựng phòng họp (hội thảo) trực tuyến
AVER SVC500 là thiết bị hội nghị truyền hình hỗ trợ kết nối 6 điểm cầu, có khả năng nâng cấp license lên đến 16 điểm. SVC500 sở hữu camera eCam PTZ III 18x total zoom cho độ phân giải Full HD1080p. Hệ thống hỗ trợ kết nối H 323 SIP và Skype for Business cung cấp khả năng truyền thông vô tận.
Bạn có thể sử dụng SVC500 để live stream cuộc họp, bài phát biểu, bài giảng,…với một thao tác dễ dàng. Thiết bị phù hợp cho các phòng hội nghị lớn và hội trường.
Với cảm biến CMOS 2-megapixel, 72°FOV (H); 43°FOV (V); 82°FOV (diagonal) và ống kính có độ zoom tổng cộng 18X, giúp người sử dụng dễ dàng thu phóng hình ảnh, xem các chi tiết dù là nhỏ nhất trong mọi khung hình. Camera có thể dễ dàng xoay trái phải một góc ± 110 °. Tính năng đặc biệt cho phép khi bạn đang di chuyển trong khi nói, camera sẽ xoay theo hướng của bạn để việc ghi hình được tốt nhất. 
Có thể nói, đây là thiết bị họp trực tuyến AVer có nhiều tính năng tốt nhất trong cùng một thiết bị, cho phép các khách hàng doanh nghiệp dễ dàng sử dụng và kết hợp tốt hơn các ứng dụng vào hội nghị video truyền hình. Giải pháp này tích hợp sẵn cho Microsoft Lync 2013, Skype for Business 2015, các giao thức hỗn hợp giữa chuẩn H.323, SIP, hay ứng dụng phổ biến hiện nay là Skype for Business. Băng thông mạng đáp ứng tốt trong khoảng 64Kbps ~ 4Mbps. Việc đảm bảo kết nối liên tục giúp cuộc họp trực tuyến diễn ra tốt hơn và không gặp sự cố.
 Chất lượng hình ảnh và âm thanh tuyệt vời AVer SVC500 cho chất lượng hình ảnh siêu nét với độ phân giải video lên đến Full HD 1080p 60 khung hình/ giây. Ngoài ra, khi thực hiện trình chiếu nội dung tài liệu lên màn hình, độ phân giải vẫn đạt được Full HD, nhằm đáp ứng tốt hơn nhu cầu của các khách hàng. 
Với 2 cổng HDMI, trong một cuộc họp có thể có thêm một camera thứ hai. Ngoài ra, khả năng hiển thị 2 màn hình cũng là một trong những tính năng hữu ích của sản phẩm này. 
Khả năng âm thanh cũng là một điểm cộng sáng giá ở AVer SVC500, microphone chuyên dụng với chức năng điều khiển âm thanh tự động, giảm tiếng ồn, chống tiếng vang echo hiệu quả.
 Thiết bị Aver hỗ trợ 22 ngôn ngữ người dùng, giúp việc sử dụng thiết bị thuận tiện hơn cho từng quốc gia. Các doanh nghiệp có thể hoàn toàn yên tâm, vì SVC500 được trang bị những chức năng bảo mật chuyên nghiệp như chức năng AES chuẩn mã hoá nâng cao, bảo mật mật khẩu để quản lý hệ thống từ xa, giám sát trực tiếp,… 
Bên cạnh đó, là thiết bị họp trực tuyến chính hãng từ AVer nên SVC500 luôn được cập nhật phẩn mềm hoặc các ứng dụng sẵn có miễn phí. Chức năng ghi lại cuộc họp video, ghi âm offline hoặc bố trí màn hình trong quá trình phát lại,… 
Bộ thiết bị phòng họp trực tuyến AVer SVC500 chuẩn bao gồm: 
- Codec (đơn vị hệ thống chính) 
- Camera eCam PTZ III 
- Microphone SVC
- IR remote sử dụng bằng pin 
- Nguồn điện 
- Cáp chuyên dụng 
- Sách hướng dẫn sử dụng 

+ Đầu tư thiết bị xây dựng hệ thống e-Learning của trường
Để một dự án eLearning (giáo dục trực tuyến) thành công cần dựa trên:
· Hệ thống công nghệ quản lý học tập mạnh mẽ, thân thiện
· Nội dung bài giảng cuốn hút, mang lại giá trị cho người học
· Cách thức marketing, truyền thông gắn kết và sáng tạo.
Về phía người dùng cuối cùng:
· Hệ thống có giao diện thân thiện, hiển thị trên mượt mà trên các thiết bị.
· Việc thanh toán đơn giản, thuận tiện
· Nội dung học tập thu hút, giúp nâng cao kiến thức bản thân.
Để xây dựng hệ thống LMS thường qua các bước và có các chức năng cơ bản sau:
Hệ thống LMS- Learning management System
	STT
	Nội dung
	Yêu cầu
	Ghi chú

	I.
	Phân tích yêu cầu, đưa ra giải pháp

	1.
	Phân tích yêu cầu, đưa ra giải pháp
	Hệ thống mạnh mẽ, ổn định, hiện đại tương thích với các thiết bị di động hiện nay
-Xây dựng giao diện đẹp, ưa nhìn, điều hướng tốt dễ dàng sử dụng.
-Màu sắc phù hợp với tông màu chủ đạo của nhà trường.
-Hiển thị tốt trên tất cả các trình duyệt phổ biến.
-Tương thích tốt trên các thiết bị cầm tay
	

	II.
	Phân tích thiết kế hệ thống
	
	

	1.
	Phân tích thiết kế hệ thống
	
	

	2.
	Thiết kế Database
	
	

	3.
	Thiết kế giao diện hệ thống và các module
	Giao diện thống nhất. Tuân theo các chuẩn của thương hiệu AlphaBook
	

	III.
	Các module, các chức năng
	
	

	1
	Phát triển và tùy chỉnh framework
	
	

	1.1
	Phát triển và tùy chỉnh framework elearning
	
	

	2
	Quản trị hệ thống
	
	

	2.1
	Hệ thống phân quyền
	Các quyền Quản trị/nhóm quản trị/học viên
	

	2.2
	Quản lý cấu  hình hệ thống
	
	

	2.3
	Quản lý thành viên quản trị
	
	

	2.4
	Quản lý danh mục
	Bài giảng, khóa học, ngân hàng câu hỏi, tài liệu, lớp học online..
	

	2.5
	Phân quyền danh mục
	
	

	2.6
	Quản lý trắc nghiệm
	
	

	2.7
	Quản lý học viên
	
	

	2.8
	Quản lý tài nguyên
	Video, tài liệu…
	

	2.9
	Quản trị tài chính
	
	

	2.10
	Các hệ thống báo cáo thống kê
	Xây dựng hệ thống thống kê nhanh và report:
+Report user: số lượng user, active user, chi phí user đã bỏ ra cho các bài giảng.
+Report bài giảng: số lượng bài giảng, bài giảng hot, bài giảng có nhiều comment
+Report payment: thống kê doanh thu theo thời gian
	

	2.11
	Hệ thống nhắc nhở
	Xây dựng hệ thống nhắc nhở hiển thị các hoạt động mới nhất của người dùng, cho phép quản trị viên nắm được và kịp thời xử lý các cập nhật từ phía người dùng frontend
	

	2.12
	Quản lý quảng cáo
	Tạo quảng cáo, chỉnh sửa quảng cáo
Thống kê, theo dõi lượt xem, lượt click đối với mẫu quảng cáo
	

	2.13
	Quản lý giao diện
	
	

	2.14
	Hệ thống lưu giữa hành vi người dùng
	
	

	3
	Tính năng học viên
	
	

	3.1
	Đăng ký học viên
	-Đăng ký tài khoản
-Đăng nhập bằng tài khoản đăng ký, tài khoản facebook, Google, Yahoo
-Cập nhật thông tin tài khoản
-Lấy lại mật khẩu
	

	3.2
	Quản lý thông tin học viên
	
	

	3.3
	Quản lý thông tin quá trình học tập của học viên
	Xem các lần đăng nhập, các bài đã học, các bài tập đã tham gia, các cuộc thi
	

	3.4
	Đăng Status
	
	

	3.5
	Nhắn tin/ Chat online
	Cho phép trao đổi thông tin giữa các học viên, giữa học viên và giáo vụ
	

	3.6
	Xếp hạng học viên
	
	

	3.7
	Xem thông tin
	
	

	3.8
	Nhận thông báo
	Thông báo về khóa học, nội dung mới
	

	3.9
	Hệ thống bài giảng/lịch học
	
	

	3.10
	Tham gia bài giảng
	
	

	3.11
	Tham gia bài test
	
	

	3.12
	Thảo luận
	
	

	3.13
	Sử dụng tài nguyên
	
	

	3.14
	Bảng thông báo và các công cụ thống kê
	Thống kê kết quả, quá trình tham gia.
	

	3.15
	Cho phép người dùng nhận NewsLetter
	
	

	4
	Thư viện bài tập, bài trắc nghiệm
	
	

	4.1
	Đăng thông tin bài tập tự luận, trắc nghiệm
	
	

	4.2
	Kiểm duyệt bài tập
	
	

	4.3
	Tìm kiếm bài tập theo nhiều tiêu chí
	
	

	4.4
	Hiển thị độc lập hoặc liên kết với bài giảng
	
	

	4.5
	Comment bài tập
	
	

	5
	Nội dung học tập, bài giảng
	
	

	5.1
	Đăng bài giảng lên theo nội dung môn học, kiến thức
	
	

	5.2
	Quản lý hình ảnh, video của bài học
	
	

	5.3
	Tìm kiếm bài học
	
	

	5.4
	Ghi nhớ kiến thức, gim kiến thức vào note
	
	

	5.5
	Kiểm duyệt bài học
	
	

	5.6
	Các nội dung, module liên quan bài giảng
	
	

	5.7
	Comment bài học/ Đánh giá bài học
	
	

	6
	Luyện tập
	
	

	6.1
	Lấy ngẫu nhiên bài tập trong thư viện bài tập để tạo thành 1 bài kiểm tra, trắc nghiệm
	
	

	6.2
	Tìm kiếm đề tự luyện
	
	

	6.3
	Lưu lại thành tích
	
	

	
	Đánh giá kết quả học tập
	
	

	7
	Hỏi đáp theo nội dung học
	
	

	7.1
	Học sinh đăng câu hỏi theo nội dung của các môn học
	
	

	7.2
	Học sinh khác vào  trả lời
	
	

	8
	Kết nối cổng thanh toán trực tuyến (Nạp tiền)
	
	

	8.1
	Kết nối cổng thanh toán trực tuyến thẻ cào/ Internet banking
	
	

	8.2
	Nạp tiền vào tài khoản để sử dụng dịch vụ
	
	

	8.3
	Quản lý việc nạp tiền
	
	

	8.4
	Quản lý các đợt giảm giá, khuyến mãi
	
	

	8.5
	Khả năng mở rộng các cổng thanh toán
	
	

	9
	Các chức năng hổ trợ
	
	

	9.1
	Module tin tức
	Quản lý, cập nhật, sửa xóa, tin tức
	

	9.2
	Liên hệ
	-Hiển thị địa chỉ, số điện thoại, số fax.. của trường, bản đồ tới trường học.
-Form cho phép khách truy cập nhập thông tin liên hệ
	

	9.3
	Module hỏi đáp
	-Hiển thị các câu hỏi thường xuyên
-Hỏi đáp các nội dung của học viên, hiển thị đồng thời trên Fanpage
	

	9.4
	Module Hiển thị Quảng cáo
	Đặt Banner quản cáo trên các vị trí của website
	

	9.5
	Trang giới thiệu các Game
	Có thể giới thiệu các game phù hợp với nội dung học tập
	

	10
	Triển khai và hướng dẫn sử dụng
	
	

	10.1
	Triển khai và hướng dẫn sử dụng
	
	



